


Um formato inédito na TV brasileira, fruto de uma parceria 
entre grandes players do entretenimento, RECORD e Disney, 
que mistura estratégia, convivência, poder e o olhar da 
audiência sobre o que é ser um verdadeiro ‘patrão’. 
Onde o poder é temporário, mas as atitudes ficam.

O reality que coloca o 
comando à prova!

Aqui, cada decisão tem preço
e consequências.



A cada semana, um participante assume o comando 
da casa. Ele define quem vive no conforto e quem 
vive com limitações, quem vive na mordomia, 
quem trabalha mais e como a convivência vai 
acontecer. O Patrão ganha privilégios, mas também 
assume responsabilidades que podem transformar 
aliados em alvos.

Um jogo humano 
sobre poder e 
comportamento



Quem comanda o jogo: 
Leandro Hassum
Em sua estreia na RECORD e à frente de 
seu primeiro reality de confinamento, 
Leandro Hassum traz seu carisma, 
humor e forte conexão com o público 
para conduzir a experiência de Casa do 
Patrão, equilibrando leveza e tensão em 
uma disputa onde cada decisão tem 
consequências.



81 episódios 
inéditos

Mais conteúdo,
mais exposição.

Abril a julho 
2026

Temporada intensa 
de convivência.

Segunda a
domingo, 

22h30

Gente de 
verdade, com 

histórias de 
verdade

18 participantes anônimos, 
convivendo e dividindo suas 

decisões diante do olhar do Brasil.
R$ 2 milhões
em prêmios

Presença diária em
horário nobre.

Conquistar o poder
nunca teve tanto 

valor.



Gastos com comida, punições e vantagens 
impactam diretamente a bolsa individual
de cada participante, que pode aumentar
ou diminuir ao longo das semanas. A cada 
eliminação, 10% da bolsa sai do jogo e o 
restante fica com o patrão da semana, 
reduzindo o prêmio final acumulado.

O valor do jogo 
muda a cada  
nova escolha

O prêmio começa em R$ 2 milhões, 
mas o valor final depende das 
decisões tomadas dentro da casa. 



Nesse jogo, o espaço define
o poder e cada ambiente 

muda o rumo da competição.

O Patrão

O patrão é definido por prova e 
assume a liderança da casa, 

dividindo os participantes entre 
o grupo do trampo e o grupo de 

boa. Cabe a ele organizar as 
funções, distribuir as tarefas e 

garantir que a rotina seja 
cumprida. Em troca dos 

privilégios, não pode participar 
da prova da semana seguinte.

O “trampo”

Rotina de tarefas, limites e 
pressão constante. 

Os participantes cuidam da 
casa, preparam e servem as 

refeições ao patrão e aos 
convidados, usando uniforme 
que identifica sua função. A 

alimentação é restrita a 
quentinhas escolhidas 

diariamente pelo público.

A turma “De boa”

Metade da casa vive com o 
patrão, com conforto e 

mordomias. 
Um ambiente de privilégios, 

onde a tranquilidade 
contrasta com a pressão do 

outro lado do jogo.



Casa do Patrão

Imagens ilustrativas*



Casa do Trampo

Imagens ilustrativas*



Área de Convivência

Glass Estúdio

Imagens ilustrativas*



Imagens ilustrativas*

Glass Estúdio



Imagens ilustrativas*

Glass Estúdio

Reproduzir estrutura de tópicos

Clique para assistir

https://rederecordbr-my.sharepoint.com/:v:/g/personal/matsantos_rederecord_com_br/IQAP4mz3gz2hSJwdFVy6gBUlAb32wODv8Vj5ao1qdypS5a0?nav=eyJyZWZlcnJhbEluZm8iOnsicmVmZXJyYWxBcHAiOiJPbmVEcml2ZUZvckJ1c2luZXNzIiwicmVmZXJyYWxBcHBQbGF0Zm9ybSI6IldlYiIsInJlZmVycmFsTW9kZSI6InZpZXciLCJyZWZlcnJhbFZpZXciOiJNeUZpbGVzTGlua0NvcHkifX0&e=V4MzC7
https://record.r7.com/player/fac372f9-7d0d-47a8-b258-5255e46806f3/?p=false


Dinâmicas que movimentam o reality:

Uma experiência contínua, onde
cada dia traz novas decisões, 
tensões e oportunidades.

24 horas com 8 câmeras exclusivas ao vivo na plataforma Disney com todos os
episódios disponíveis on demand, além da exibição Simulcast no RecordPlus.

Eliminação
“Aviso prévio”

Dia de VAR Prova do 
patrão

FestaProva
“Tô fora”

Prova 
“Poder do voto”

Festa

QUINTA SEXTA SÁBADO DOMINGOSEGUNDA TERÇA QUARTA



Cada prova,
uma consequência que

pode mudar todo o jogo

Prova do Patrão Prova Poder do Voto Prova Tô Fora

Define quem será o patrão da 
semana. Serão 13 provas na 
temporada, considerando

4 de resistência.
Apenas 6 pessoas disputam

cada uma delas.

*Ao vivo

Os participantes da Casa do 
Trampo disputarão essa
prova e o vencedor terá o 
poder de indicar alguém

direto na eliminação.

*Ao vivo

Essa prova é disputada 
apenas pela galera do 

Trampo e o vencedor ganha
o privilégio de se mudar
para a Casa do Patrão.

*Gravada



A etapa de eliminação acontece em 4 passos:

OPatrão inicia os votos e o 
público dá a palavra final.

1. Patrão

Indica uma pessoa direto para
o “aviso prévio”.

Indica nomes para a casa votar.

2. Casa

3. Provado poder 4. Público

Vota somente nos indicados
pelo Patrão.

O mais votado entra no “aviso prévio”.

Vencedor indica mais uma pessoa
para o “aviso prévio”.

Decide quem sai.



Exibição nacional na 
TV aberta e no 

streaming.

Distribuição
digital em todas
as redes sociais.

Amplificação com 
influenciadores e 

creators.

Cobertura no R7 e 
páginas de notícias

parceiras.

A história acontece na tela. 
A conversa acontece em 
todo lugar.



RECORD e DISNEY estão onde a audiência está.
Por meio de uma parceria em um ecossistema 

multiplataforma que acompanha o público em toda
a sua jornada, das telas grandes às pequenas, 

ao vivo ou sob demanda, estamos sempre conectados, 
entregando conteúdo, emoção e resultados.



Um reality onde 
o patrocinador

também é 
protagonista

A presença da marca é orgânica
e estratégica.

Das provas ao conteúdo digital, 
cada integração é pensada para 
gerar lembrança, engajamento
e resultado.



Davi Santos

Diretor Comercial e de Marketing

27 99245-2001 ​• davi@redevitoria.tv.br​ 
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